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Unsere Geschichte begann am Freitag, den

13.12.2013 um 08:57 als Cordula gerade dabei

war im großen Kaufhaus Weihnachtseinkäufe

für ihre Freunde zu tätigen.

Cordula durchstöbert die 1. Etage...

JJ Mal sehen,
was heute im

Kaufhaus
angeboten

wird!

<<
*schnüff* *schnüff* Ich frage mich,

warum dieses Parfüm "Blue Moon" heißt,
obwohl er eher nach rosa Wolke riecht?

""
Verdammt!
Die Hosen

hängen viel zu
hoch! Ich

komme nicht
dran! Noch

dazu sind das
Kindergrößen!

<<
Mist! Die
Hose ist
mir eine
Nummer
zu groß! <<

Hmpf! Ich
werde mich

beim
Filialleiter

beschweren!

KNAUTSCH!

<<
Hey! Das ist
genau die

Hose, die ich
gesucht
habe!

<<

Schöne Hüte,
eigentlich!

Schade, das hier
kein Spiegel ist, um
zu sehen wie mir
die Hüte stehen!



Cordula durchstöbert die 2. Etage...

""

Hmm!
Ob ich einen

goldenen
Teller für das
Weihnachts

essen
mitnehme?

""
Zum goldenen

Teller neme
ich noch

ein
Bleikristallglas

"Kristallklar"
mit!

Cordula durchstöbert die 3. Etage...

""Ein
Fitness-Gerät!
Aber Ingo liebt

mich so wie
ich bin!

""
Oh,

Gymnastik-
Bälle! Davon
nehme ich
einen mit!
Angeblich

sollen diese
Dinger den
Rücken bei

der PC-Arbeit
schonen!

""
Ein

Vogelhaus!
Aber ich

habe
schon

2 Katzen!

""
Damit ist mein Kaufrausch
beendet! Ich gehe jetzt

zur Kasse!



Somit begibt sich Cordula nach unten...

""Ich möchte das
hier gerne kaufen!

<< Das macht
56 €!

TIPP

TIPP

RATTER

KLING

<<
Hier sind 100 €! Den Rest
möchte ich wieder haben!

Vor dem Kaufhaus lauert Max Timebuster...

<< Ein Vanilleeis mit
viel Eis drauf!

<<
Ich habe nur
noch Zitrone
anzubieten!

<<
Ware fallen lassen
und mitkommen!

<<Huch!

<<
Keinen Muks!
Und das tun,

was ich dir sage!

Im Unterschlupf von Max Timebuster...

<<
Zur Sicherheit binde ich dich

hier fest! Ich muß jetzt ein
wichtiges Telefonat führen!



<<
X-Pos: 42.6
Y-Pos: 70.4
Winkel: 10°
Länge: 64.2
Muß das N!

Telefon
immer dann

klingeln,
wenn ich

beschäftigt
bin!

KLINGE

LINGE

LING

<<Wer da?

<<

Ich bin's!
Hast du
Lust auf

ein Spiel?

<<

Was für
ein

Spiel?

<<

Simon befielt!
Du tust, was ich dir sage!

<<

Was ist, wenn ich
keine Lust für das

alberne Spielchen habe?

<<

Ich habe deine Frau in Gewahrsam!
Wenn du nicht tust, was ich dir sage,

ist das Leben vor ihr...

��

Hilfe!

<<
Halte aus

Maulwurfs
häschen!

Ich komme
und rette

dich!



<<

Dann hör gut zu: Simon befielt - Lege
dir ein Schild um, auf dem eine
Beamtenbeleidigung steht und

spaziere damit vor dem Polizeirevier!

Und so vor dem Polizeirevier...

<<Hey du *#N-Polizist!<<
Das ist ja eine

Beamten
beleidigung! <<

Erstmal die Handschellen...

<<
...und dann die
Leiter hinunter

klettern! <<
Im Namen des

Königs muß ich
 Sie leider festnehmen!

<<
Jetzt muß ich Sie erstmal ins

Verhör mitnehmen!

<<
Die Treppe hoch!



<<
Die Tür rein!

<<
Name - Geburtsdatum - Wohnort

Zum Gleichen Zeitpunkt trifft gerade ein

Postauto mit einer Lieferung ans

Polizeirevier ein. <<
Mal sehen, was wir geladen haben!

<<

Aah! Ein
Paket für die

Polizei!

<<

Aah! Die
Post ist da!

<<
Hier!

Ein Paket
für Sie <<

Danke!

<<
Mal sehen, was im
Paket drin ist! Am
besten, ich bringe

es gleich rein!



<<Eine Lieferung für Sir George!

KLOPF!

KLOPF!

<<
Ooh! Ein Geschenk für mich!

Ich muß es sofort öffnen!

<<
Hilfe! Eine Bombe!

<<

Ja! Und sie
geht in 12

Minuten hoch!
<<

Ich hole sofort Hilfe!

<<Schnell! Ich muß sie sofort sprechen!

KLOPF!

KLOPF!

Eine Etage höher vor dem Verhörraum...

<<
Was

gibt's?
Ich
bin

gerade
in

einer
schwie
rigen

Er
mitt
lung!

<<
Wir haben eine Bombe

und müssen sie entschäfen.
Uns bleiben nur noch 11 Minuten!

<<
Das hat was bestimmt mit dem
Kriminellen im Verhör zu tun!

Ich werde ihn ausquetschen, wie sie
entschäft wird!

<<
Ich bin dann wieder unten und

warte auf weitere Anweisungen!

<<
Wo sind wir stehengeblieben? Ach ja! Was hat

Sie zur Tat motiviert?

<<
Ich bekam einen Anruf
von jemanden, der sich
Simon nannte und mich

dazu aufforderte!

""
Papperlapapp! So einen Simon gibt es nicht!
Soviel ich weiß, ist das nur ein Kinderspiel!

Was hat das mit der Bombe auf sich?

<<
Was für eine

Bombe?



<<
Na klar! Mein Name ist "Huse"

und ich weiß von nichts!
Jetzt raus mit der Sprache!

Ich will alles wissen!

Während Ingo Huse in die Mangel genommen

wird, erhält der Wachmann im Ausguck ein

Telefonat...

KLINGE

LINGE

LING

<<
Hier

Polizeirevier
7744!

Was kann
ich für

Sie tun?<<

In Ihrem Revier
befindet sich
eine Bombe!
Sie wird in

wenigen
Minuten

explodieren,
wenn Sie nicht

folge
Anweisung
befolgen!

<<
Wollen Sie
mich auf
dem Arm
nehmen?
Wer sind

Sie?

<<
Ihnen

werde ich
lehren mich

ernst zu
nehmen! <<

Also! Fritz weiß, dass grün
aus einer Mischung von blau
und gelb entsteht. Da kommt

ihm die Idee, in ein
Doppelfenster außen gelbe

und innen blaue
Glasscheiben einzusetzen.

Kann er nun die
Außenwelt grün sehen?

<<

Wie bitte?
Wie war das?

<<
Keine Wiederholung!



Somit begibt sich der Wachmann nach

unten zu seinen Leuten...

Gesagt, getan...

TAPER!

TAPER!

<<
Ich habe soeben einen anonymen Anruf

erhalten, das hier eine Bombe sei!

<<
Hier ist das gute Stück!

Wir müssen sie entschärfen! <<
Der Anrufer erwähnte zwei Glasscheiben.
Eine blau und eine gelb, und ob man die

Welt grün sieht, wenn man hindurchschaut!

<<
Heißt das, wir müssen das blaue

und das gelbe Kabel durchschneiden? <<

Wir schneiden das grüne Kabel durch!
Bei einer Bombementschärfung

gilt: Grün ist schön und rot ist tot!

<<
Halt! Ich suche nach einem blauen und
gelben Glas und schaue, was ich sehe!

<<
Ich schraube jetzt das gelbe Glas ab!

<<
Weg mit dem behelsmäßigen Tritt!

Jetzt brauche ich nur noch ein blaues Glas!

TRITT!"TRITT!"
POLTER!

RUMPEL!

POLTER!

RUMPEL!



<<
Hmm! Auf der Polizeikelle

befindet sich ein blaues Glas! <<
Ich habe entsprechende

Gläser gefunden! <<
Steck die

zusammen
und sag
uns, was
du siehst!

KLICK!

<<
Ich sehe... nichts!

Alles schwarz! <<
Schnell! Schneide

das schwarze
Kabel durch!

KLIRR!KLIRR!

SCHNIPP!

<<
Puh! Geschafft!

Das Display ist aus!
Die Bombe ist

entschäft!

KLINGE

LINGE

LING

<<
Ooh! Ein Anruf!

<<
Herzlichen Glückwunsch!

Sie leben noch!
Jetzt möchte ich

Ingo Huse sprechen!

Man begibt sich wieder nach oben...

KLOPF!

KLOPF!

<<
Hier ist ein dringendes

Telefonat für
Ingo Huse!



<<
Hallo! Wer da? <<

Ich bin's! Simon!
Erinnerst du dich
an den Apfel* am

Paster-Niemöller-Platz?

<<

Was?
Diesen
Simon
gibt es

wirklich?
Da

habe
Ingo

unrecht
getan!

<<
Das waren

Sie? ##
Nun hör gut zu: In der Apfelbaumalle haben

wir 9 Apfelbäume und einen Baum mit
Sprengäpfel. Ein normaler Apfel wiegt 1 Pfund.

Der Sprengapfel wiegt 1 Pfund und 1 Unze.
Man hat eine Digitalwaage, mit der man einmal

wiegen darf. Wie kann man bestimmen an
welchem Baum die Sprengäpfel hängen?##

Du und der ungläubige Bursche, der sich noch vor
Max Timebuster fürchten wird, werden jetzt nach

den Sprengäpfeln suchen! Für die anderen
Polizisten habe ich auch eine Aufgabe parat: Euch
ist doch bestimmt "Ragnarök" bekannt! Irgendwo

in der Stadt habe ich eine Bombe mit einer
enormen Sprengkraft versteckt! Um Punkt 13 Uhr
ist von der Stadt nichts mehr übrig. Eine Eisbombe

zum Dessert, sozusagen!

<<
Nenn mich

nicht
Bursche!##

Aha! Der
Schwerverbrecher
Max Timebuster

versteckt sich unter
dem Namen Simon!

* = s. "Die olympischen Spiele in Athen", Seite 8

##
Ich gehe jetzt zum Radar und gebe eine

Suchmeldung an alle Einheiten raus!

<<
Achtung! Eine Suchmeldung an alle
Einheiten! Die Hälfte aller Polizisten

gehen auf die Suche nach einer Bombe
mit enormer Sprengkraft! Die andere

Hälfte geht auf die Suche nach
dem Schwerverbrecher

Max Timebuster!



Und so verlassen alle Polizisten das

Polizeirevier...

TATÜ

TATA

TATÜ

TATA

TATÜ

TATA

TATÜ

TATA

TATÜ

TATA

TATÜ

TATA

Währenddessen begibt sich Ingo Huse

in die Apfelbaumallee...

<<

Das ist ein
Polizeieinsatz!

Bitte unterbrechen
Sie die Ernte!<<

Was ist los? <<

An einem dieser
Bäume hängen
Sprengäpfel!

Wir brauchen Ihre
Keepe, um diese
Einzusammeln!

<<
Hier haben Sie
meine Keepe!
Aber ich will

sie wieder haben!

<<
Also wie war das?
Ein normaler Apfel
wiegt 1 Pfund und

der Sprengapfel
1 Pfund und 1 Unze? <<

Und man darf
nur 1x wiegen! Das

ist ein sehr
schweres Rätsel!

<<
Darf ich Ihnen helfen?

Pflücken Sie von Baum 1
einen Apfel, von Baum 2

zwei Äpfel, usw.!

<<
OK! Ich trage die Keepe

und du pflückst die Äpfel! <<

Hier ist
der

erste
Apfel!



<<

So! Das waren jetzt
9 Bäume! Wo
ist der zehnte?

Nachdem 9 Bäume gepflückt wurden...

<<
Dort auf dem Grundstück ist noch ein Baum!

<<
Dann aber mal schnell rüber!

<<
Jetzt noch schnell die

letzten 10 Äpfel
pflücken und dann
ab zum Wiegen!

<<
Hey! Was

machen Sie
mit meinen

Äpfeln?
Runter von

meinem
Gelände!

Sonst rufe ich
die Polizei!

<<
Das ist ein

Polizeieinsatz
und ich bin Polizist!

<<
Darf ich

Ihren
Dienstausweis

sehen? <<
Hier ist er!



<<
Der ist doch bestimmt

gefälscht! <<
Den behalte ich als

Beweismaterial!
Jetzt rufe ich die

Polizei!

<<
Jetzt sammle schnell
die letzten Äpfel ein! <<

Jetzt haben wir alle
55 Äpfel eingesammelt
und können jetzt zum
Wiegen übergehen!

<<Und? Was zeigt die Waage? <<

55 Pfund und
10 Unzen!

Die Sprengäpfel
befinden sich auf
diesem Geländde!

<<Platz da!

TUUT

TUUT

<<
Bei der
Polizei
meldet

sich
niemand!

<<
Ich kann das

Ihnen erklären! <<
Ich glaub Ihnen
kein Wort! Ich

fahre jetzt selbst
zum Polizeirevier
und kläre die Lage

vor Ort!



BRUMMBRUMM

QUITSCHQUITSCH

POLTER

SCHEPPER

POLTER

SCHEPPER

<<
Was machen

wir jetzt?

<<
Wir sammeln

jetzt alle
Sprengäpfel

ein und stellen
sie sicher!

<<
Schau mal,

wer da
kömmt!

Nachdem alle Sprengäpfel eingesammelt

sind, begeben sich unsere Helden zum

Polizeirevier!

<<
Das gibt es
doch nicht!

Keine Polizei hier!
Das Polizeirevier

ist wie ausgestorben!

<<
Sie hier?

<<
Ich sagte
doch, das

ich Polizist
bin! <<

Das sind doch
meine Äpfel!
Sie sind ein

mieser
Apfeldieb!

<<Huha! Ich kann
Konfu-Fighting!

<< Aah! Hilfe!

<<
Schnell hinterher!

Sie haut mit
den Äpfeln ab!



<<
Mich kriegt es nicht!

<<
Laß Sie entkommen! Es ist besser die

anderen Bomben zu finden! Was ist schon
ein einzelner Mensch, wenn im Gegenzug

eine Millionen Menschen sterben!

<<
Dann rufen wir

jetzt Max Timebuster
an und entschärfen
die nächste Bombe!

<<
Im Mülleimer vor der Telefonzelle

bei der Post befindet sich die
nächste Bombe! Ich erwarte euch da

in 5 Minuten!

<<
Das ist unmöglich

zu schaffen!

<<
Das ist

euer Problem!

<<
Zu Fuß schaffen

wir das auf
keinen Fall!

Wir nehmen das
Auto von der

 unfreundlichen Frau!

<<
Bei dem Verkehr
schaffen wir das

niemals!



<<
Ich fahre regelmäßig beim

großen Preis in Minihausen mit.
Ich weiß, wie man sich schnell

im dichten Pulk vorbeischlängelt!

<<

Da dieses
Fahrzeug

ein Einsitzer
ist, stelle ich
mich hinten

drauf!

<<
Gut festhalten! Los geht
die wilde Fahrt, bei der

alle Verkehrsregeln
mißachtet werden!

TUTTUT

TUUUTTUUUT

RROOAARRRROOAARR

<<
Hey! Sie mißachten

die Vorfahrt! <<
Hey! Ich hole gerade

den Müll ab!

RROOAARRRROOAARRPLUMPSPLUMPS

POLTER

SCHEPPER

POLTER

SCHEPPER

<<
Verkehrsrowdi!

RROOAARRRROOAARR

<<
Platz da!

HUUP

HUUP

HUUP

HUUP

HUUP

HUUP

HUUP

HUUP

RROOAARRRROOAARR

<<
Hey! Keine Radfahrer abdrängen!

RROOAARRRROOAARR

HUUP

HUUP

HUUP

HUUP

TUT

TUT

TUT

TUT

RROOAARRRROOAARR

<<

Hey! Sie
mißachten
eine rote
Ampel!

QUITSCHQUITSCH



<<
Die Straße ist

voll mit Autos!
Fahr am besten
durch den Park! <<Hey, Sie

Rüpel! Hier
sind Kinder!

<<
Wir sind

gerade durch
eine Schaukel

gefahren!

RROOAARRRROOAARR

RROOAARRRROOAARR
RROOAARRRROOAARR

<<
Hey! Vorsicht!

Ich transportiere
hier ein

Benzinfass!
<<

So! Vom Polizeirevier
bis zur Post in
3½ Minuten!

Ein neuer Rekord!

<<

Da telefoniert
schon jemand!

QUITSCHQUITSCH

KLOPF

KLOPF

KLOPF

KLOPF

<<
Hey! Sie! Wir

müssen dringend
ans Telefon! <<

Können Sie nicht
warten, bis Sie

dran sind?<<
Das ist ein

Notfall!
Polizeieinsatz!



<<
Darf ich Ihren

Dienstausweis sehen?

<<Ah! Autsch!

PLUMPSPLUMPS

<<

Nicht
schon

wieder!

RRIINNGGRRIINNGG

RRIINNGGRRIINNGG

<<Wir sind hier!

##
Ich ging nach St. Ives im
Morgengrauen und traf
’nen Mann mit sieben
Frauen. Jede Frau trug
sieben Sack’, drin sieben
Katzen huckepack. Sieben
Kätzchen jede Katze hat.
Kätzchen, Katzen, Säcke,
Frauen, wie viele gingen
nach St. Ives im
Morgengrauen?
Ruf mich zurück:
0123-456 und die Lösung!
Sie haben 30 Sekunden Zeit!

<<
Wie war das? 7 Männer,

7 Frauen 7 Katzen? <<
Der Sprecher
begegnet einem
Mann, sieben Frauen,
49 Säcken und
unwahrscheinlichen
343 Katzen und 2401
Kätzchen!

<<
Also insgesamt 2801 Menschen, Tieren

und Textilien.! Die Telefonnummer
lautet: 0123-4562801!

<<
Halt! Die gehen
nirgendwohin!

Der Sprecher geht
alleine nach St. Ives
<<

Dann wähle: 0123-4560001!



<<
Dann mal sehen:
0123-4560001!

<<
Das war ja

ein Kinderspiel!
Demnächst hätte ich

ein schwereres Rätsel!

<<
Sie sind 10

Sekunden zu spät! <<
Alle auf dem Boden!

Im Mülleimer ist
eine Bombe!

PLUMPSPLUMPS

PLUMPSPLUMPS
PLUMPSPLUMPS

PLUMPSPLUMPS

PLUMPSPLUMPS

HAHAHA

HAHAHA

HAHAHA

HAHAHA

HAHAHA

HAHAHA

<<
Der Mistkerl hat geblufft! <<

Dem werd' ich's zeigen!



<<
Am Brunnen vor dem Tore befindet
sich die nächste Bombe! Ich melde

mich wieder, wenn ihr da seid! <<
Der befindet sich doch

am anderen Ende des Parks!

<<

Dann nichts
wie hin!

Am Brunnen angekommen...

<<
Was ist denn das schon wieder für
ein komischer Versuchsaufbau? <<

Moment! Es klingelt!

KLINGE

LINGE

LING

KLINGE

LINGE

LING

##
Der Brunnen ist voll

Wasser. Ihr habt einen
3-Gallonen Behälter

und einen 5-Gallonen
Behälter. Beide haben
keine Maßangaben.

Stellt 4 Gallonen
Wasser auf die Waage,

um die Bombe zu
entschärfen!

Ihr habt 5 Minuten!

<<
So wie ich das sehe, passen
die 4 Gallonen nur in den

5-Gallonen Behälter!<<
Fülle ihn zu

vier Fünftel voll
und ist fertig ist!

<<
Nein! Es müssen genau

4 Gallonen sein!

<<
Dann denke ich mir
etwas anderes aus!

<<
Ich hab's! Fülle

zuerst den
5-Gallonen behälter!

BLUBBBLUBB



<<
Kippe den 5-Gallonen Behälter

in den 3-Gallonen Behälter!
2 Gallonen verbleiben

im 5-Gallonen Behälter!

GLUGG

GLUGG

GLUGG

GLUGG

GLUGG

GLUGG

<<
Nun leere

den
3-Gallonen
Behälter!

PLATSCHPLATSCH

<<
Fülle nun die restlichen

2 Gallonen aus dem
5-Gallonen Behälter

in den 3-Gallonen Behälter!

GLUGG

GLUGG

GLUGG

GLUGG

<<
Fülle nun erneut
den 5-Gallonen

Behälter!

BLUBBBLUBB

<<
Kippe in den 3-Gallonen

Behälter soviel Wasser, bis
dieser voll ist. 4 Gallonen
verbleiben im 5 Gallonen

Behälter! Fertig!

GLUGGGLUGG

<<
Das Ganze jetzt noch

wiegen und die Bombe ist
entschäft!

<<
Ha! Auch das Rätsel

haben wir gelöst! ##
Herzlichen Glückwunsch! Ich hätte nie gedacht,

das ihr soweit kommt! Also: Im Zug befindet
sich eine Bombe! Fährt der Zug schnellder als

50 km/h ist die Bombe scharf! Fährt er
langsamer als 50 km/h geht sie hoch!

Was machst du?



<<
Ich würde wissen wollen,

welcher Zug das ist!
##

Glaubst du wirklich, das ich dir das einfach so
sage? Natürlich ist die Zugnummer in ein

Rätsel verpackt: Welche Zahl muß in die leere
Klammer eingesetzt werden laut der

Gesetzmäßigkeit,  nach der auch die zweite Zeile
zusammengestellt wurde?

890 (...) 918
188 (301) 263

<<
Langsam
habe ich
auf die

*#N!-Rätsel
keine Lust

mehr!

<<
Moment mal! Das ist *murmel,

murmel* Die Zahl in der Klammer
muß der vierfachen Differenz plus 1

der  äußeren Zahlen entsprechen.
(918 - 890) * 4 + 1 = 113

Unweit vom Brunnen befindet sich der

Bahnhof...

<<
Alles einsteigen bitte!
Zug 113 ist bereit zur

Abfahrt

<<
Hast du

das gehört?
Das ist

unser Zug!

<<
Schnell!

Wir müssen
in den Zug!

<<
Um den Zug

noch zu
kriegen, müssen

wir den
Bahnsteig

hochklettern!

<<
Der Zug fährt schon!

Wir müsen in den
Postwagen springen!



<<
Puh! Geschafft!

PLUMPSPLUMPS

<<
Was machen wir jetzt?<<

Ich klettere über
die Wagendächer
zum Lokführer

und geb ihm
Bescheid, während

du die Bombe suchst!

<<
Hepp! <<

Und nun
zur Lok!

<<
Der erste

Wagen wäre
geschafft!

<<
Was ist

das denn
da vorne?

<<
Oh, *#N!

Ein Indrustriekran!

PLUMPSPLUMPS

<<
Das wird der Max Timebuster mir

noch büßen! Erst entführt er meine Frau
und dann bringt er mich in diese

Mißliche Lage, wo ich beinahe von einem
fahrenden Zug geschmissen wurde!



<<
Noch ein Sprung

und ich bin 
in der Lok! <<

Hey! Der Führerstand ist nur
für den Lokführer bestimmt!

<<

Im Zug ist eine Bombe!
Wenn wir schneller als 50 km/h
fahren, ist sie scharf! Sind wir

langsamer als 50 km/h geht sie hoch!

<<

Wer macht
denn sowas?<<

Max Timebuster!
Also! Wie schnell

sind wir?

<<

85 km/h!

<<
OK! Sorgen
Sie dafür,
das wir

immer über
50 km/h
bleiben!

<<

Wir haben
ein Problem!
Da vorne ist

ein rotes
Signal!<<

Reduzieren Sie die
Geschwindigkeit

auf 51 km/h! Bloß nicht
langsamer werden

oder anhalten!

Mit Volldampf kommt ein Güterzug

entgegen...

TSCHUK TSCHUK TSCHUK

TSCHUK TSCHUK TSCHUK

TSCHUK TSCHUK TSCHUK

TSCHUK TSCHUK TSCHUK

<<

Das schaffen wir nie!<<

Augen zu und durch!

TSCHUK TSCHUKTSCHUK TSCHUK



<<
Gleich kracht es!

KNIRSCH

RUMPEL

POLTER

KRACKS

KNIRSCH

RUMPEL

POLTER

KRACKS

<<
Gut festhalten!

<<
Das hat ordentlich

gerummst!<<
Ich werde die Leitstelle

informieren, das sie uns auf ein
stillgelegtes Gleis leiten, damit
soetwas nicht nochmal passiert!

Es hätte schlimmer ausgehen können!

Währenddessen verläßt Max Timebuster

seinen Unterschlupf...

<<
So! Ingo ist jetzt mit dem Zug

beschäftigt. Diese Zeit kann ich
nun für meinen eigenen Plan nutzen!

An einer nahgelegenden Baustelle...

RUMPEL

POLTER

RUMPEL

POLTER
RROOAARRRROOAARR <<

Runter vom Kipplaster,
sonst mach ich aus

dir Schaschlik!

<<
Unbefugten ist der

Zutritt der Baustelle
verboten!

<<
Angart! Wer nicht hören

will, muß fühlen!

<<Aahh!

KLINGKLING <<
Hahaha! Jetzt mache

ich fette Beute!



<<
Hey! Sie mißachten

die Vorfahrt!

HUUP

HUUP

HUUP

HUUP

BRUMMBRUMM

Am Zielort angekommen...

BRUMMBRUMM

<<
So! Jetzt nur noch

rückwärts einparken!

BRUMMBRUMM

<<
Was ist denn da für'n

Müll auf der Ladefläche?
Weg damit!

POLTERPOLTER

RUMPELRUMPEL

<<
Jetzt ist Showtime!

<<
Guten Tag!
Was kann

ich für
Sie tun? <<

Das ist ein über... Ein
überdurchschnittlicher

Büroraum!

<<
Wie bitte?

<<
Tresor

aufmachen
ist angesagt!



<<Hilfe! Ein Überfall! <<
Keine

Fisimatenten!
Ich habe
bereits

dafür gesorgt,
das keine

Polizei kommen
wird!

<<

Mal sehen!
57 - 101 - 999

<<
Aufmachen!

Vor dem Tresor...

<<

Es ist
offen! <<

Rein da! Was gibt
es für Schätze?

<<
Es gibt sehr seltene

Münzen und Goldbarren!

<<
Her

damit!

<<Wohin damit?

<<
Einen

Momemt!

PENG

PENG

PENG

PENG

KLIRR

KRACKS

SPLITTER

KLIRR

KRACKS

SPLITTER

<<

Wirf es aus dem Fenster
in den Kipplaster

der da unten steht!



KLONG

POLTER

KLIMPER

KLONG

POLTER

KLIMPER <<
Das hat sich

gelohnt!

<<
Jetzt schnell die
Stadt verlassen,

solange sie
noch steht!

Inzwischen ist Zug 113  an der Abzweigung

zum stillgelegten Gleis angekommen...<<
Jetzt biegen wir rechts ab

und befahren das stillgelegte
Gleis. Hier dürften wir den
Eisenbahnbetriebsablauf

nicht stören!

<<
Wenn wir das Gleis mit 51 km/h durchfahren,

haben wir genügend Zeit, die Bombe zu finden
und zu entschärfen, bevor das Gleis endet!

<<
Schau mal nach vorn!

Ich fürchte, wir
haben ein Problem!

<<
Die örtlichen Behörden
haben offensichtlich den 

Flächennutzungsplan
geändert, seit dem hier keine

Züge mehr fahren. Den
Auenweg gab es damals

noch nicht!

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

KNIRSCH

KRACH

KNACK

SPLITTER

KNIRSCH

KRACH

KNACK

SPLITTER

<<

Das Gebäude vor uns
gab es damals

auch noch nicht!<<

Gib Vollgas,
damit wir die

Wand durchbrechen!



<<

<<
Achtung! Gut festhalten!

KRACKS

POLTER

RUMMS

KRACKS

POLTER

RUMMS

Die Fahrt durch das Gebäude mit den

Lagerregalen ist sehr ungemütlich...

KLONB!

KRACKS

POLTER

KNIRSCH

RUMMS

KLONB!

KRACKS

POLTER

KNIRSCH

RUMMS

Am anderen Ende des Gebäudes...

SCHEPPER

RUMPEL

KRACKS

POLTER

SCHEPPER

RUMPEL

KRACKS

POLTER<<
Hier scheint irgendjemand

in letzter Zeit Bäume
gepflanzt zu haben!

KNACKS

KNIRSCH

KNACKS

KNIRSCH

Da vorn am Eingang des
Rheinparks, sind auf der
Fläche der Bahnschienen

Parkplätze angelegt
worden!

SPLITTER

KNIRSCH

KNACKS

SPLITTER

KNIRSCH

KNACKS

<<
Achtung! Gut festhalten!

<<
Aus Autos im Wert von

100K € wird in einer
Sekunde Schrott im

Wert von 300 €!



<<
Hallo Herr Huse!

Ich habe alle
Waggons

abgesucht und
noch keine

Bombe
gefunden!

<<
Demnach
befindet
sich die
Bombe

an der Lok!

<< Ich vermute eher
unter der Lok an

der Vorderachse, da
die Bombe

geschwindigkeitsbezogen
explodiert!

<<

Wie kommen
wir während

der Fahrt
da dran?
<<

Ganz einfach!
Ich klettere über die

Lokomotive nach vorn
und schau dann darunter!

<<
Bei einer

Geschwindigkeit
von über
100 km/h

herrscht hier
ordentlicher
Fahrtwind!

In der Nähe befindet sich ein kleines

Stück Park, indem gerade gepicknickt wird...

<<

Das ist ein schöner
Picknick-Platz Liebling!

<<Weg da!
Wir können

nicht bremsen!



TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

<<
Aaah!
Der

Grill!

FLÄMM

KNISTER

FLÄMM

KNISTER

KLONGKLONG

<<
Stell den Campingwagen nicht dorthin

oder du hast einen Tunnel drin!

KNIRSCH

KRACH

KNACK

SPLITTER

KNIRSCH

KRACH

KNACK

SPLITTER

<<

Du hast mir ein tolles Picknick
versprochen! Und jetzt haben wir

einen Waldbrand und unser
Auto ist auch hin! Ich will

dich nie wieder sehen!

FLÄMMFLÄMM

RÖSTRÖST

ZÜNGELZÜNGEL

<<
Was ich mal fragen
wollte: Wann sind 

Sie zuletzt auf
diesem Gleis

gefahren?

<<
1989! Damals

waren die Gleis
nicht so bebaut

wie heute!

<<
Da jetzt keine
Hindernisse

mehr in Sicht
sind, kann ich

es wagen, unter
der Lok

zuschauen!

<<
Beim Blick

auf das Gleisbett
bei über

100 km/h
wird mir

ganz anders!



<<
Heiliger Bimbam!
Ist das ein Paket! <<Ich rufe Simon

an! Bestimmt
gibt es wieder
ein Rätsel, um

die Bombe
zu entschärfen!

<<

Mist!
Simon
meldet

sich nicht!
Ich gebe

Ingo
Bescheid!

<<

Hey Ingo! Wir ein Problem!
Ein riesiges Bombenpaket
unter der Lok und Simon

meldet sich nicht, um das Rätsel
für die Bombe zu stellen!

<<
Dann wollte er,

das ich aus
irgendeinem

Grund auf dem
Zug springe

und die
Stadt verlasse!

<<
Jetzt verstehe ich auch,

warum er sämtliche
Polizei auisrücken lies!
Als schwerkrimineller
hat er freie Bahn für
seine Raubzüge und
niemand kann ihn

daran hindern!
Selbst ich nicht!<<

Wir müssen zurück
nach Minihausen

und ihm das
Handwerk legen! <<

Wie wollen Sie das tun?
Wir sitzen hier auf

einem Zug, den wir nicht
anhalten können, da sonst
die Bombe hochgeht und

entschärfen können
wir sie auch nicht!

Spätenstens wenn uns
der Diesel ausgeht,

sind wir Geschichte!



<<
Ich muß euch

mal unterbrechen!
Wir haben hier
ein ziehmliches

Problem!

<<
Herr Wachtmeister!
Kommen Sie besser
vom Dach herunter,

wenn Ihnen das
Leben wert ist!

<<
Ach du lieber
Himmel! Ich

schwinge mich
besser in den

Personenwagen!

<<
Herreinspaziert!
Fahren Sie der

größten
transportablen
Achterbahn der

Nation!

<<
Platz da!

Aus dem Weg!

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

<<
Cool! Die

Wagen sehen
aus wie

Rennautos!

<<
Hilfe!

Da kommt
ein Zug!

KRACKS

KLONG

POLTER

RUMPEL

KRACKS

KLONG

POLTER

RUMPEL

<<
Hey! mein

Fahrgeschäft!

<<

Hilfe!

SCHEPPER

KLONG

KRACKS

DONNER

SCHEPPER

KLONG

KRACKS

DONNER

<<
Nur Heute!
3 Bälle 1 €!

<<

3 Spiele!



<<

Platz da!
Aus dem Weg!

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT
KNIRSCH

KRACH

KNACK

KNIRSCH

KRACH

KNACK

<<
Hey! Meine

Wurfballbude!

<<
Machen Sie Ihr Spiel!

Der Bube verliert,
die Dame gewinnt!<< Ich kaufe 5 Karten!

<<
Hey! Meine

Abzockerbude!

KNIRSCH

POLTER

KRACKS

KNIRSCH

POLTER

KRACKS

KNACKS

RUMPEL

KRACKS

KNACKS

RUMPEL

KRACKS

<<
Erleben

Sie
unser
dampf

betriebenes
Pferde

karrusell!
Der

letzte
seiner
Art!

<<

Einen
Fahrchip

bitte!

KNIRSCH

KNACKS

SCHEPPER

KNIRSCH

KNACKS

SCHEPPER

<<
Aaarrgh! Meine Existenz wird zerstört!

<<

Hilfe!

<<
Wer will nochmal, wer hat noch nicht!

Auf zur nächsten Runde!



<<

Platz da!
Aus dem Weg!

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

<<
Aaagghh!

Was ist das denn! <<
Hilfe!

KNIRSCH

POLTER

KRACKS

KNIRSCH

POLTER

KRACKS

<<
Ich denke mal, das gröbste ist jetzt

überstanden. Was wolltest du sagen?

<<
Max Timebuster wollte, das ich auf diesen Zug

aufspringe, damit ich die Stadt verlasse!
Desweiteren hat er sämtliche Polizei ausrücken

lassen, damit er freie Bahn für seine
Raubzüge hat!

<<
Wir müssen zurück nach Minihausen

und Max Timebuster das
Handwerk legen!

<<

Wie sollen
wir das

machen?
Wir rasen
mit über
120 km/h
über das

Land
und können
wegen der

Bombe
nicht

anhalten!<<
Das hat mich
Herr Kikiki

auch gefragt.
Ich habe folgende

Lösung paraat:
Da sich die

Bombe nur an der
Lok befindet,

schlage ich vor,
wir klettern alle

in den ersten
Wagen und koppeln

diese von der
Lok ab!

<<
Während
wir in den

Wagen sitzen,
lassen wir sie
ganz einfach

ausrollen,
bis wir zum
Stillstand

gekommen sind.
Die Lok

überlassen wir
ihren

Schicksal!



<<
Hmm! Das wäre

eine Möglichkeit!

<<

Ich würde
sagen, das ist unsere
einzigste Chance aus

dieser Situation
herauszukommen!

<<
Achtung! Hier endet das stillgelegte Gleis!
Von nun an geht es wieder auf Gleisen mit

regulärem Zugverkehr weiter!

<<

Achtung! Wir kommen!

KNIRSCH

POLTER

KRACKS

KNIRSCH

POLTER

KRACKS

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

<<
Irgend ein Depp hat

hier eine Lore
abgestellt!

KLONGKLONG

<<

Die Lore hat sich vorne
an der Lok angekoppelt!

Jetzt fahren wir ohne Sicht!<<
Jetzt wo wir in den ersten
Wagen klettern und die

Lok abkoppeln, brauchen
wir eh keine Sicht!

<<
Was

passiert
jetzt?

<<
Wir rasen mit über
120 km/h und null
 Sicht durch einen
verkehrsreichen
Güterbahnhof!

<<

Glück gehabt, das
wir auf keinen Zug
aufgedonnert sind!



<<
Jetzt oder nie! Wir steigen in

den ersten Wagen um
und koppeln die Lok ab! <<

Das rüberspringen ist in der
Kurve kaum möglich!

<<
Spring! Ich halt dich fest! <<

Jetzt noch die Beine
einziehen! Ächz!

<<
OK! Jetzt komme ich!

<<
Schau mal nach links!

Ich glaube, wir
kreuzen eine

Straßenbahnlinie!

<<
Gut

festhalten!

KRACKS

KNIRSCH

POLTER

RUMMS

KRACKS

KNIRSCH

POLTER

RUMMS

<<
Wir können von Glück reden, das wir nicht

entgleist sind! Aber dafür sind wir die Lore los!



<<
Achtung! Jetzt komme

ich in den Wagen!

<<

Ich halte dich fest!

<<
Jetzt noch die Beine

einziehen! Ächz!

<<

Ich koppel
jetzt die
Lok ab!

<<

So! Die
Lok ist

jetzt
Geschichte!

<<
Wie lange wird es

jetzt dauern, bis wir
zum Stillstand kommen?

<<

Bei dieser Geschwindigkeit?!
Etwa 6 Minuten und

27 Sekunden!

<<
Da wir in dieser Zeit eh nur in diesem Wagen
sitzen können, können wir uns in Ruhe über

Max Timebuster's Pläne sprechen!
Wer weiß etwas über Ragnarök?

<<
Ich habe mal einen Film

gesehen, in dem
Ragnarök drin vorkam.
Es ist eine gigantische

Bombe, die im Film unter
 dem Potsdamer Platz

versteckt war und drohte
die komplette Innenstadt
von Berlin zu zerstören!
Es ist die Frage, welches

Gebäude liegt im Zentrum
von Minihausen? <<

Das wäre die
Polizeistation!

Jetzt weiß ich auch, warum
er will, das alle Polizisten

dort ausrücken!
Weil niemand dort

nachsieht! Wir müssen die
Katakomben der

Polizeistation
durchsuchen! Wo

liegt Max Timebuster's
Geheimversteck, um

deine Frau zu befreien?



<<

Da ich dort schonmal
gefangen war, weiß

ich, wo das ist:
Es ist im 

Dachgeschoß
der Pizzeria!

<<
Max Timebuster
wollte also, das

deine Frau durch
Ragnarök stirbt und
du durch die Bombe
im Zug! Wir gehen

wie folgt vor: Zuerst
befreien wir deine Frau
und dann entschärfen

wir Ragnarök!

Einige Minuten später, als der Eisenbahn

waggon zum Stillstand gekommen ist...<<
Wir sind

jetzt zum Stillstand
gekommen!

Alles aussteigen
bitte!

<<
Wo sind wir hier?

<<
Ich glaube, wir

sind in...
Ahh! Ein Zug!

NIIEET

NIIEET

NIIEET

NIIEET KRACKS

KNIRSCH

SCHEPPER

KLIRR

KRACKS

KNIRSCH

SCHEPPER

KLIRR

<<
Wie gut, das wir
rehtzeitig zum

Stillstand kamen,
um auszusteigen!

<<
Schaut mal!
Hier gibt es

eine Schweinezucht!
Die Bäuerin weiß

bestimmt, wo
wir hier

gelandet sind!



<<

Guten Tag,
Frau ...äh...
Schwein?

Wissen Sie
wo wir hier

sind?

<<
Ich verbitte mir
so eine plumpe

Anrede!
Wir sind hier
in Nix Lôsos!

<<
Schaut mal! Ein Traktor! Den

kapern wir! Es ist unsere
einzigste Möglichkeit hier

wegzukommen!

<<
Raus, oder die

Wanze ist platt!

<<
Hey! Fass den

Traktor nicht an!

<<
Ich kann

auch anders!
Huha!

<<
Aaahh!

<<
Los! Alle aufsitzen!

Es geht nach Minihausen!

TÖFF TÖFF TÖFF TÖFFTÖFF TÖFF TÖFF TÖFF

KNACKS

KNIRSCH

KLIRR

KNACKS

KNIRSCH

KLIRR

<<
Hey! Du Saftsack!

Scheidest uns einfach
den Weg ab!

Verkehrsrowdi!!

BRUMMBRUMM

TUUT

TUUT

TUUT

TUUT



<<

Der hat
Glück, das wir
in Minihausen

dringend
eine Bombe
entschärfen

müssen, sonst
würde ich ihn

*#@%!

Ankunft in Minihausen...

<<
So! Hier ist der

Unterschlupf von
Max Timebuster!

Jetzt befreien wir erstmal
die Frau von Ingo!

<<
Hier! Hausnummer 6 <<

OK! Ich gehe mit
Ingo hier rein und du

bewachst das Gebäude!

<<
Mann! Der Dachboden ist aber niedrig!

<<

Damit will Max Timebuster
nicht so auffallen!

<<
Ingo!

Ich habe
dich so

vermißt!

Auf dem Dachboden angekommen...

<<
Ich bin so froh, das du gekommen bist,

um mich zu befreien! Ich habe mich
in diesem "Gefängnis" sehr

unwohl gefühlt!

<<

Wir müssen aber sofort los! Um 13 Uhr geht mitten
in Minihausen eine große Bombe hoch! Und dann

bleibt von dieser Stadt kaum noch etwas übrig!

So kommen unsere Freunde wieder zurück

auf die Straße...

<<

Wir müssen jetzt
zur Polizeistation
hasten, damit wir
die Bombe noch

rechtzeitig stoppen!

<<
Und weiter get's im Sauseschritt! Wen nehmnen

wir heut' denn mit? Jemand, der gut singen kann!
Wie Cordula singen kann, komm und schließ

dich hinten an!

KEUCHKEUCH
SCHNAUFSCHNAUF

KEUCHKEUCH
SCHNAUFSCHNAUF



In der Polizeistation angekommen!<<
Ah! Endlich trifft die Polizei auch mal

hier ein! Um 11:43 wurde die Bank
überfallen, und da kein Polizist an die

Notfallnummer ran ging, suchte ich die
Polizeistation auf, die völlig verlassen war
und nach einer Stunde Wartezeit kommt

endlich ein Polizist!

<<
Was sagen Sie da?

<<
Also nochmal...

<<
Schon gut, habe verstanden!
Laut Ihrer Aussage bleiben

uns nur noch wenige Minuten
bis die Bombe hoch geht!
Auf in die Katakomben!

<<
Eine Bo...?

M

In den Katakomben der Polizeistation...<< Heiliger @#*! Das ist eine
gigantische Bombe und sieht
auch der Ragnarök aus dem

Film ähnlich!

<<Uns bleiben noch
14 Minuten!

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

<<
Heiliger *@#! So große
Dynamitstangen habe
ich noch nie gesehen!<<

Wir müssen
die Bombe

entschärfen! <<
Ich habe noch etwas

zum Banbkraub zu sagen!<<
So? Was denn?

<<
Der Bankräuber ist mit

einem Kipplaster geflohen!
Ein sehr ungewöhnliches

Flutfahrzeug!<<
So einer ist uns
auf dem hierhin

fast über den Haufen
gefahren! <<

Achtung! An alle Einheiten! Bombe gefunden!
Verdächtiger flüchtet mit einem Kipplaster

in Richtung El Sonstwo!

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK



<<
Ich gehe jetzt in die

Garage und hole
Werkzeug, um die

Bombe zu entschärfen!

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

M

<<
Ich habe jetzt Werkzeug
geholt, um die Bombe

zu entschärfen!

Wenige Minuten später...

<<
Sehr gut!

<<
Ächz!

Ich komme nicht
richtig dran!

<<
Ich mache eine
Räuberleiter!

M

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

<<
Jetzt geht's besser!

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

M

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KRACKSKRACKS

<<
So! Der

Deckel ist
jetzt offen!

<<
Der Deckel

ist zu
schwer!
Aaahh!

POLTER

PLUMPS

POLTER

PLUMPS

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

<<
Ich helfe Ihnen den
Deckel wegzulegen!

Ächz!

<<Nnrrg!

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

M

<<
Ha! Mit einer

Hand!

<<
Angeber!



<<
Mal sehen, was hier drin ist! Ein großes Getriebe

und jede Menge Kabel! Wie soll man das
entschärfen?

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

M

<<
Versuch doch mal den Schraubenschlüssel

ins Getriebe zu werfen! Ein alter
Automechaniker-Trick!

M

<<

OK!

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLONGKLONG

M

<<
%&*#!
Die Uhr

tickt weiter,
als ob nichts

wäre!

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

<<
Jetzt reicht's! Ich

zerschlage die Bombe
mit dem Hammer!

M
KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLONGKLONG

M

<<
Hoppla!

M<<
Autsch!

<<

Dann
zerschlage

ich die
Dynamit-
Stangen!



KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

S

<<
Das bringt nichts!

Die Bombe zeigt jetzt die
Restzeit in Sekunden an! <<

Kannst du dich noch
an den Film erinnern,
wie dort die Bombe
entschärft wurde?

S

<<
Leider nein! Ich weiß

nur noch, das die Bombe
Strom verbrauchte! <<

Wir müssen unbedingt
den Strom abstellen!

<<
Hier gibt es

so etwas
wie ein
Stecker!
��

Zieh in raus!

<<
OK!

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

KLACK

PLOPPPLOPP

<<
Geschafft!
Ich habe

die
größte
Bombe

der
Nation

entschärft!



S
<<

Jetzt schlägt's aber
13! Die Bombe ist

genau 13 Sekunden vor
13 Uhr entschärft

worden! <<
Wir verlassen jetzt die

Katakomben und
fangen den Schwerverbrecher

Max Timebuster!

<<
Hier in der Stadt

gibt es wenigstens
schnellere Fahrzeuge! <<

Raus! Oder die
Wanze ist platt!

<<
Bitte tun Sie
mir nichts!

<<
Ich brauche nur
das Fahrzeug!

<<
Aber woher wollen Sie

wissen, wo Max Timebuster
gerade ist?

<<
Ich habe alle Strteifenwagen verständigt,

das sie einen Kipplaster nach
Minihausen zurück jagen!

<<
Da vorne ist er!

Hinterher!

<<
Mist! Der Kipplaster überschreitet

die maximale Durchfahrtshöhe!



<<
Dann fahr ich

auf den
Bahnschienen

weiter!

<<
Hinterher!

<<
Ha! Die Deppen haben
die gleiche Spurweite

wie die Gleise!

<<
Mist! Wir haben

die gleiche Spurweite
wie die Gleise! <<

Hier an
der Weiche
schüttel ich

die
Verfolger

ab!

<<
Verdammt! Wir müssen aufgrund

der Sprurweite den
Schienenverlauf folgen!

<<
Haha! Ich habe
die Verfolger
abgeschüttelt!

<<

Das
Gleis
endet
hier!

<<
Jetzt fahr ich mit dem Kipplaster nach

Dos Verdaña und keiner kann mich
aufhalten!

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

TRÖÖÖT

<<
Aahh!

Da
kommt

ein
Zug!



<<
Hepp! Ich kann mich

gerade noch so
auf die Lok retten!

KNIRSCH

KRACKS

SCHEPPER

KNIRSCH

KRACKS

SCHEPPER

<<
Aahh!

Ein
Industriehaken!

<<
Ach! Ich hänge

hier fest! <<
Um ihn kümmere

ich mich persönlich!

<<
Ich gehe schnell zur
Fabrik und bediene
die Maschinerie!

<<
Ich werde jetzt dafür sorgen,

das du nie wieder meine
Frau entführst!

<<

Hilfe!

<<
So! Hier drehen, dann
hier drücken und dann

den Hebel ziehen!

SURRSURR

<<

Hilfe!



<<
Klappe auf

und rein
mit dir!<<

Ahh!
Nein!

SCHWINGSCHWING

<<
Klappe zu, Max ist tot!

Jetzt ist endlich ruh!

In der Maschine... <<

Aahh!
Die

Zahnräder
zerquetschen

mich!

<<
Ich bin auf einem

Fliesband gelandet!

<<
Aahh! Eine
Kreissäge!

DREH

WIRBEL

DREH

WIRBEL

<<Aahh!

MMIIAAUUMMIIAAUU

<<
Aahh! Eine

Schleifwalze!

<<Aahh!

DREH

WIRBEL

DREH

WIRBEL
SCHRÖPFSCHRÖPF



<<
Aahh! Ein
Hammer!

TOCK

TOCK

TOCK

TOCK

TOCK

TOCK

TOCK

TOCK

<<Aahh!

PATSCHPATSCH

<<
Aahh! Ein

Bohrer!DRRRRDRRRR <<
Aahh!
Genau
in mein
Herz!

SCHRUMMSCHRUMM

Am Ende der Tortur... <<

Ob er wirklich tot ist?<<

Das wollen wir mal sehen!

PENG

PENG

PENG

PENG

<<
Jetzt ist Feierabend!
Wir können jetzt alle
nach Hause gehen!

KLONGKLONG

Am Ende des ereignisreichen Tages liegen

Ingo und Cordula gemütlich im Bett und

verfolgen die Nachrichten des Tages...



<<
Herzlich willkommen zu

den RBB Abendnachrichten!
Der heutige Freitag, der 13.

ging als grauer Tag
in die Geschichte ein!

<<
In Minihausen ist heute

Vormittag in der Apfelbaumallee
ein Wohnhaus in die Luft

geflogen. Die Explosision ging
von eimer Keppe aus, in der

geernete Äpfel getragen werden!

<<
In Köln gab es gleich mehrere

Katastrophen! Am Tanzbrunnen
wurde eine Zuschauertribühne

so stark zerstört, das alle
Veranstaltungen für die nächsten

4 Jahre abgesagt wurden!

<<
Auf dem Parkplatz vor dem
Rheinpark wurden mehrere
Autos zerstört. Auf einem
Grillplatz kam es zu einem

schweren Waldbrand!
Nun wurde das Grillen

dort verboten!

<<
Auf dem Rummel an der deuzer

Freiheit wurden etliche
Fahrgeschäfte, Imbiß- und
Spielbuden zerstört! Es gab
duzende Tote und Verletzte!

<<
An der Haltestelle Poll

Salmstraße kam es zu einem
schweren Straßenbahnunglück!
Es gab ebenfalls duzende Tote
 und Verletzte! In Leverkusen

kam es zu einer schweren
Chemieexplosion, als eine

führelose Lok in ein
Chemiesilo raste!<<

Den Erdölfördernden Ländern
geht es Erdöl aus. Es wird immer
mehr Erdöl verbraucht, während
immer weniger gefördert wird!

In wenigen Jahren wird
es zu einer folgenschwere

Ölkrise kommen! Die
Weltwirtschaft wird komplett

zum Erliegen kommen!

Der letzte
Tropfen

erscheint am
29.02.2016

Der letzte
Tropfen

erscheint am
29.02.2016
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