
Vorbereitung:
Drucke die 2. Seite aus und
klebe den Bogen auf orangenen
oder schwarzen Tonkarton.
Schneide die Karten aus.

So wird gespielt:
Mische die Karten. Der Spieler,
der an der Reihe ist, zieht 2
Karten und bildet ein paar
Satze, in dem die gezogenen
Begriffe drin vorkommen.
Anschließend mischt er die
Karten wieder in den Stapel
und der nachste Spieler ist an
der Reihe. Dabei erzahlt er die
Geschichte weiter.



Totenkopf Blut Skelett Vampir

Fledermaus Geist Schleim Kurbis

Geisterzug Hexe Sensenmann Monster

Spinnennetz

Eingeweide

Ungluckszahl

Mumie

Spinne

Herz

schwarze Katze

Teleportations
portal

Sarg

Grab

Hexenkessel

Frankenstein

Gehirn

Wurmer

Rabe

Augapfel
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