VORBEREITUNG:

DRUCKE DIE 2. SEITE AUS UND
KLERE DEN BOGEN AUF ORANGENEN
ODER SCHWARZEN TONKARTON.
SCHNEIDE DIE KARTEN AUS.

S0 WIRD GESPIELT:

MISCHE DIE KARTEN. DER SPIELER,
DER AN DER REIHE IST, ZIEHT 2
KARTEN UND BILDET EIN PAAR
SATZE, IN DEM DIt GE7OGENEN
BEGRIFFE DRIN VORKOMMEN.
ANSCHLIE END MISCHT ER DIE
KARTEN WIEDER IN DEN STAPEL
UND DER NACHSTE SPIELER IST AN
DER REIHE. DABEI ERJAHLT ER DIE
RESCHICHTE WEITER.
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